FME Objects

Os desenvolvedores de aplicativos podem

usar o FME Objects ® para adicionar
suporte a leitura e escrita para
mais de 100 diferentes fontes

de dados.
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Exemplo mostrando o FME Objects. NET em um ambiente Visual Studio.

Facil personalizagao

FME Objects, a versao incorporavel do FME, é uma
biblioteca digital para trabalhar com dados espaciais.

Se vocé é um desenvolvedor do aplicativo, vocé pode
usar o FME Objects para construir poderosas conversdes
de dados espaciais e capacitagao de processamento em
aplicacbes novas ou ja existentes.

SPATIALLY
ENABLED
APPLICATION

Incorpora de forma continuada
a tecnologia FME diretamente
em sua aplicagéo e permite
aos usuarios ler e escrever
diretamente mais de

100 diferente origens

de dados
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eFuncionalidade
Aqui estdo apenas algumas das fung¢des que uma aplicagao
FME Objects-based pode executar:

elLer dados dos formatos suportados pelo FME.

eEscrever dados escritos nos formatos suportados pelo FME.
elndexar dados espaciais e realizar consultas espaciais
complexas.

eConverter caracteristicas de um sistema de coordenadas
para outro.

eFormar poligonos para entradas de fei¢des lineares.
eRetirar duplicatas de um conjunto de elementos lineares.
eGerar pontos no interior de poligonos.

oCriar buffers.

ee muitos mais...

Formatos

Vocé também pode escolher entre mais de 100 formatos,
incluindo:

AutoCAD DWG / DXF, DGN, MGE, VPF, GML, MaplInfo MIF /
TAB, GeoMedia Acsess Warehouse, ESRI Shape, E00, SDE,
Geodatabase, Oracle Spatial, e muitos mais.

Interfaces
Interfaces suportados incluem: C + +, C, COM (VB),. NET (C
#, VB.NET), Java, Delphi e ArcView Avenue.

Precos
Escolha os recursos que vocé precisa. O prego é baseado na
funcionalidade e no numero de licengas.

Extensdes
Vocé pode adicionar novos formatos e processos sem ter que
reconstruir a sua aplicagao.

Outras opgoes

Use o FME Plug-in Software Development Kit (SDK) para
adicionar suporte a formatos adicionais, e criar suas proprias
fungdes.
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